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Zabawa z przysztoscia

ROBOINFORMATYKA —  KREATYWNE WCHODZENIE W
PRZYSZtOSC

Na zajeciach z ROBOTYKI zaprezentujemy najciekawsze strany
techniki z elementami edukacji (informatyki, mechatroniki czy
tez matematyki). Celem zajec jest pokazanie mtadym ludziom,
ze robotyka, a tym samym matematyka i Azyka, mogg byd
dwietna przygods. Dzieki temu w przysztodci przedmiaty te
beda przystepne i zrazumiate, co pozwoli lepiej radzi¢ sobie

z nimi w szkole oraz, w dtuzsze] perspektywie, rozwazaé
ksztatcenie na kierunkach Scistych i uczelniach politechnic-
znych.

Warsztaty sg idealnym sposobem na zaspokojenie ciekawosci
mtodych umystdw oraz rozwijania kreatywnosci. Budowa
robotdwi  oprogramowania  uczy  szerokiego  zakresu
umiejetnosci — Uczestnicy naucza sie nie tylko jak korzystaé z
technologii ale réwniez jak ja tworzy¢. My zadbamy o bogaty

i ciekawy program araz aktywny udziat w warsztatach kazdega
z Uczestnikdw. Program wspdtinansowany jest przez Unie
Europejska, a udziat w zajeciach jest catkawicie nieadptatny.

SZCZEGOLNE ZADANIA WYMAGA|A SZCZEGOLNYCH
ROBOTAW

W ramach zaje¢ Uczestnicy zostang padzieleni na grupy 10
- 14 osabowe. Dla kazdej grupy przewidziane jest 36 godzin
lekeyjnych zajeé. Spotkania beds adbywaé sie po lekcjach
{po 3 godziny lekeyjne) lub w saboty (po 6 godzin lek-
cyjnych). W kazdej grupie Uczestnicy zostana podzieleni na
2-osabowe zespoty, ktdrych zadaniem bedzie m.in. zbu-
dowanie wtasnego robota ze specjalistycznych klockdw
LEGO Mindstorms. Klocki te posiadajg elementy
umozliwiajace skonstruowanie robaotdw, ktdre potrafia
porusza¢ sie | komunikowaé z aotoczeniem. Uczniowie
poznaja mechanizmy dziatania czujnikéw oraz silnikdw.
Poprzez rozwijanie zdolnasci logicznego myslenia

i wyobrazni przestrzennej stworzg z poérdd tysiecy klock-
dw roboty wedtug wtasnych pomystow.

Pracujgc w zespotach naucza sie nie tylko zdrowej rywal-

izacji ale rdwniez pracy zespotowe]. Zajecia bedzie
prowadzito 2 wyspecjalizowanych trenerdw, Kktdrzy sa
doswiadczanymi fachowcami zardwno w dziedzinie roba
informatyki jak i prowadzenia zaje¢ z dzie¢mi.
Zajecia beda odbywaty sie w atmosferze sportowego
wspdtzawodnictwa. Jako zespét Uczestnicy wspdlnie
zaprojektuja konstrukcje a nastepnie zapraogramuja roboty
tak, by wykonywaty one 4ciéle okreslone ,polecenia”.

TAM GDZIE RODZA SIg ROBOPOMYSLY

Wszystkie zajecia warsztatowe beda adbywaty sie na tere-
nie Szkoty Podstawowe] do ktérej uczeszcza Paristwa
dziecko. Tam tez do dyspozycji bedzie cate kanieczne za-
plecze, ktére w petni pozwoli na zrealizowanie warsztatu.
Zaplecze to zostanie wyposazone w zestawy edukacyjne:
komputery, oprogramaowanie oraz roboty. Wszyscy Uc-
zestnicy otrzymajg skrypty dydaktyczne, ktdre pozwola
wracac do przygody z robatykg nawet po zakonczeniu pro-
jektu oraz zestaw drobnych gadzetdw. Dodatkowo, z uwagi
na tryb prowadzonych zajeé, na kazdych zajeciach Uczest-
nicy dostang poczestunek. Warsztaty przeznaczone sg dla
Ucznidw Szkoty Podstawowej zamieszkujgcych na terenie
gminy Gdra Kalwaria. Dzieci z klas 1-3 i 4-6 beda miaty
zajecia w asobnych grupach. Pierwszedstwo do wziecia
udziatu w projekcie maja asoby z radzin o nizszych docho-
dach oraz dzieci majgce trudnosci w  nauce.




